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о проведении КВН   

«Лицей наш вечно молодой, 

одной мы связаны судьбой»                                                                                                                                     

1. Цели и задачи  

Игра КВН проводится с целью привлечения учащихся к творческой деятельности, 

развития способностей и интеллектуальных возможностей участников игры 

Задачи:  

- создание условий для интеллектуального и творческого развития учеников; 

- развитие традиций движения КВН в образовательном учреждении как 

альтернативной формы проведения содержательного досуга подростков. 

2. Участники и время проведения 

Участники игры КВН соревнуются по параллелям: 7-8 классы, 9-11 классы. Состав 

команды в количестве не более 10 человек. 

Время проведения 26-27 октября 

3. Содержание программы 

Игра КВН состоит из 7 конкурсных заданий: 

1. Название команды, девиз 

2. Визитная карточка 

Презентационное выступление, раскрывающее индивидуальность команды и 

принадлежность к игре. Время выступления 3-4 мин. 

3. Разминка (вопросы с вариантами ответа, каждая команда готовит по 3 вопроса) 

4. Домашнее задание (видео презентация/видеоролик не более 5 мин.) 

5. Биатлон  

6. Конкурс  «Модельеры» (разработать и представить модель формы лицеиста в 

будущем) 

7. Конкурс болельщиков (приготовить плакат в поддержку своей команды) 

4. Подведение итогов 

Подведение итогов и определение команд-победителей игры КВН осуществляется 

членами жюри. 

Критериями оценки является:  

Тематическая направленность, творческий подход, исполнительское мастерство, 

использование музыкальных, технических и других средств, общая культура 

исполнения, грамотное использование терминов, внешний вид: единая форма, 

эмблема и другие индивидуальности команды. Учитывается находчивость, 

изобретательность, нестандартность мышления, юмор, красочность, яркость. 

Члены жюри оценивают и объявляют результаты по итогам каждого конкурса-

задания и общий итоговый результат. 

Победители определяются по общей сумме баллов, набранных по результатам 

каждого конкурса; в случае равного количества итоговых баллов преимущество 

имеет команда, получившая наибольшее количество баллов за конкурс «Домашнее 

задание». 

5. Награждение 

В полуфинале команды награждаются грамотами. В финале команда Победителей 

награждается призом. 


